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HORARIO
Abertura COORDENADOR DO EVENTO

13h30 as 13h45 Prof. Dr. Claudio André

MESA1 // 03 Apresentagdes
COORDENACAO: Prof. Reinaldo Ramos
13h45 as 14h30

No. | ALUNO ORIENTADOR TiTULO DA APRESENTACAO
Horario da apresentacdo: 13h45 as 14h00

A Princesa nao precisa ser salva — uma visao da participacao da mulher no

Prof. Dr. Claudio desenvolvimento de jogos digitais

1 Nome: Priscilla Vasconcelos de Morais ,
André

Horario da apresentacdo: 14h00 as 14h15

Prof. Hermes
Renato

2 Nome: Renato Alexandre de Medeiros A Gamificagdo aplicada na educagdo basica.

Horario da apresentacdo: 14h15 as 14h30

Jogos de estratégia de guerra em tempo real multijogador e seu

Prof. Dr. Claudio . .
desenvolvimento no motor unreal engine 4

André

14h30 as 14h45 DEBATE
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3 Nome: Cesar da Silva Peixoto
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MESA2 // 03 Apresentagoes

COORDENACAO: Prof. Dr. David Lemos
14h45 as 15h45
No. | ALUNO ORIENTADOR TITULO DA APRESENTAGAO

Horario da apresentacdo: 14h45 as 15h00

4 Nome: Carla Luczyk Prof. Dr. Claudio | A reconstrucio virtual da Cidade de Mariana: uma experiéncia

Andreé educacional com Minecraft "

Horario da apresentacdo: 15h00 as 15h15

5 Nome: Daniel Carvalho Barca Trevisan Prof. Alexandre | Utilizagdo de inteligéncia artificial para criagdo de imersivos de NPCs em
Braga jogos digitais
Horario da apresentagdo: 15h15 as 15h30
6 Nome: Paula Beltrdo Zanotelli Prof. Dr. Claudio | nundo imaginarios — design de interacio para jogos em realidade virtual

André

15h30 as 15h45 DEBATE

15h45 as 16h15 INTERVALO
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MESA3 // 03 Apresentagdes
COORDENAGAO: Prof. Dr. italo

17h10 as 18h10
No. | ALUNO ORIENTADOR TITULO DA APRESENTACAO

Horario da apresentagdo: 16h15 as 17h00

Microsoft Gamificacdo com foco em Minecraft

17h00 as 17h15 DEBATE

Horario da apresentacdo: 17h15 as 17h30
8 Prof. Hermes A fala de criancas autistas verbais utilizando reconhecimento de voz.
Nome: Cristina Vasto Madureira Renato
Horario da apresentacdo: 17h30 as 17h45
. ‘ Prof. Dr. Claudio U'm ‘es‘tudo quall’fatlv? de uma plataforma gamificada para reforgo de
9 Nome: Victor Bruno Alexander Rosetti de André disciplinas e motivacao de alunos
Quiroz
Horario da apresentacdo: 17h45 as 18h00
10 Prof. Dr. Claudio | Desenvolvimento de jogo digitais para criangas que apresentam
Nome: Eduardo Monclus Romanek André transtorno do déficit de atencdo com hiperatividade (TDAH)

18h00 as 18h15 DEBATE
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MESA 4 // 03 Apresentagoes
COORDENACAO: Prof. Dr. Hermes Renato

18h15 as 19h30

Horario da apresentacdo: 18h15 as 18h30

11 Prof. Alexandre Didlogos entre desenvolvedor e jogadores por meio dos games
Nome: Thiago Elisio Neves de Ataide Braga 8 108 P 8 '

Horario da apresentacdo: 18h30 as 18h45

Prof. Alexandre | Point and click adventure: o dialogo na relagao sujeito-jogo-mundo

12 Nome: Nicolas Souza de Frias e Vasconcellos ) o
Braga imaginario

Horario da apresentacdo: 18h45 as 19h15

13 | Nome: Prof. Victor Emmanuel Jose de Sousa Histdria dos consoles de games
Vicente

19h15 as 19h30 DEBATE

ENCERRAMENTO
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